
Игра за памет осезание 

Игра за памет за 2-4 играчи, която развива сетивните умения на децата чрез 

допир. 

Преди да започнете играта извадете всички дървени цилиндри (блокчета) от 

дъската за игра и ги разбъркайте на масата. След това ги наредете с лицата 

надолу, така че цветните им страни да не се виждат. Вече сте готови за игра! 

Вземете дъската пред себе си и затворете очи (или ги завържете с парче плат). Не 

хитрувайте – в противен случай играта няма да е честна.   

След това вземете едно от блокчетата и внимателно го обърнете в ръцете си, така 

че да усетите текстурата на повърхността му. Постарайте се да запомните 

усещането.  

След като сте се запознали добре с блокчето, го оставете до себе си, и опипвайки 

дъската (все още със затворени или завързани очи), опитайте да намерите 

празното място, на което то принадлежи. Когато си изберете празно място, 

поставете блокчето там. Отворете очи – еднакви ли са повърхностите? Ако 

отговорът е да, можете да задържите блокчето. Ако обаче повърхностите не 

съвпадат, ще се наложи да върнете дървеното блокче при останалите на масата и 

да ги разбъркате отново.  

Сега идва ред на следващия играч да вземе дъската пред себе си и да усети 

някое от блокчетата със затворени очи. Играта продължава по този начин, докато 

се намерят местата на всички цилиндри.  

Победител е играчът, събрал най-много цилиндри.  

Забавлявайте се!  

 


